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PROYECTO: PRESUPUESTOS PARTICIPATIVOS EN EL COLEGIO BEETHOVEN

CEIP BEETHOVEN
C/ Mulhacén s/n 30310 — CARTAGENA

968513933 email 30010796@murciaeduca.es



1. NOBRE DEL CENTRO: CEIP BEETHOVEN

2. DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD: BEETHOPRESUPUESTOS
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FUNDAMENTACION

El CEIP Beethoven que escolariza a alumnos de Educacién Infantil y Primaria, se encuentra ubicado
en la urbanizacién Nueva Cartagena, zona residencial construida al oeste de la Urbanizacién
Mediterraneo, caracterizada por una poblacion joven de clase media obrera que se ha ido
desarrollando cada vez mds.

El Centro es de una linea con un total de 223 alumnos, tiene diez unidades: tres de Educacion
Infantil, seis de Educacién Primaria y otra de Educacidn Especial para desarrollar la experiencia del
“aula abierta” de alumnos con déficit auditivo.

El Claustro de maestros es estable, siendo un total de 26 miembros, la mayoria de nosotros
estamos mds de 10 afios trabajando en el centro. En estos afios hemos sido testigos de la evolucién
del pensamiento de nuestros alumnos en cuanto a los valores democraticos y su importancia, no
solo de los nifios y nifas, también ese cambio generacional se observa en nuestra comunidad.

Los debates en nuestro entorno giran en torno a una “crisis de la democracia”. Nuestros vecinos no
se sienten representados. Las elecciones tienen hoy menor capacidad de representacién por
razones institucionales y socioldgicas y existe malestar y desasosiego ciudadano. Este es el caldo de
cultivo en el que se desarrolla el pensamiento de nuestros nifos y nifias.

Por ello, queremos que nuestros jévenes entiendan la democracia como un régimen politico en el
que la soberania resida en el pueblo, concepto que lleva intrinseca la capacidad individual para
pensar y manifestar este pensamiento al resto de la humanidad; la democracia entendida como Ia
participacién politica del pueblo con los asuntos publicos, con la idea de igualdad de derechos y
oportunidades.

Actualmente, ya no basta con elegir a nuestros representantes politicos en los que delegar la
funcién de encauzar las practicas politicas por buen camino y exigir derechos y responsabilidades, la
nocion de democracia da un salto hacia lo que hoy dia conocemos como educaciéon democratica en
la que no sélo se escoge, sino que se revisa, se discute, se construye; en definitiva, se participa.

No obstante, es necesario considerar que un individuo no estad predisefiado para participar en
politica, tiene que ser educado incluyendo una conducta ética, un conocimiento del proceso
democratico y su desarrollo técnico. Esta es una de las bases que justifican la necesidad de
participar en este Proyecto.



Por otra parte, debemos resaltar que el mobiliario que dispone el centro escolar aunque es
suficiente para cubrir las necesidades de los miembros de la comunidad educativa, se deben
modernizar y reponer algunos que estan en muy mal estado.

Cobra entonces importancia, la idea de conocer que el Presupuesto participativo es un proceso de
intervencién directa, permanente, voluntaria y universal mediante el cual la ciudadania,
conjuntamente con las autoridades, delibera y decide la asignacion de recursos publicos.

A través de este proyecto daremos a conocer el procedimiento de dichos presupuestos
participativos a nuestros alumnos, para que desde el ejercicio de una democracia responsable sean
capaces de transmitir su opinidn, hacer sus propuestas, llegar a consensos y realizar un presupuesto
realista que esté de acuerdo con las necesidades del centro.

Cabe destacar que el curso pasado, tuvimos la oportunidad de participar en este proyecto y gracias
a él hemos impulsado en los alumnos del centro un acercamiento a las instituciones de nuestro
ayuntamiento de Cartagena, hemos promovido el debate en torno a las necesidades del Centro y
hemos incentivado la reflexidn sobre qué colegio nos gustaria tener.

Nuestra intencidn es continuar con este trabajo que es una experiencia Unica y enriquecedora.

4. OBJETIVOS C !

1. Educar en valores civicos y democraticos para contribuir al desarrollo creativo y personal de

los alumnos, despertando una actitud critica y de respeto hacia su realidad mas cercana.
2. Comprender las diferentes acepciones del término ayuntamiento.

3. Conocer la estructura y el funcionamiento del gobierno de la localidad y los servicios que

presta.
4. Reconocer el proceso de elecciones generales.

5. Sensibilizar a los nifios sobre la importancia de actuar de modo responsable y de manera

critica en la toma de decisiones.

6. Reflexionar en torno a las necesidades de un grupo buscando soluciones acordadas vy

eficientes

7. Fomentar la utilizacién de la escuela como espacio relacional y de construccion de la

democracia.



8. Profundizar en el trabajo colectivo como herramienta de desarrollo de actitudes vy
habilidades tales como la iniciativa, seguridad, autonomia, creatividad, conciencia critica...

etc., fundamentales en la puesta en marcha de una democracia participativa.

9. Dar a conocer los Presupuestos Participativos como elemento de cambio social e
identificarlo como un instrumento democratico de participacion para la mejora vy

transformaciéon del mismo.
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5. CONTENIDOS ‘

Los contenidos se trabajaran a lo largo de todo el curso 22-23, repartidos en varias actividades:

1. El Ayuntamiento de Cartagena.

2. Estructuray funcionamiento del gobierno de la ciudad.

3. Las elecciones.

4. Los presupuestos participativos.

5. Concepto de necesidad. Diferencia entre necesidad y deseo.

6. Diferencias entre las necesidades individuales, las de clase y las del colegio.

7. Las normas de comunicacion y didlogo dentro del grupo.

8. Interpretacién de nuestro entorno cercano a partir de la reflexién personal.

9. Interpretacién de papeles escritos acerca de problemas propios y de otros.

10. Redaccion de conclusiones contestando a cuestiones que giran en torno a criterios
de priorizacion.

11. El consenso las necesidades detectadas seleccionando cuatro/seis de ellas.



6. METODOLOGIA

En primer lugar, queremos destacar que el presente curso escolar 22/23, en el Centro, hemos
seleccionado como tema cultural “Nuestra ciudad: CARTAGENA”, a través de un proyecto al que
hemos Ilamado “BEETHOCARTAGQ”, para trabajarlo a nivel general, tanto en Ed. Infantil como en
Ed. Primaria, durante todo el curso, aprovechando contenidos transversales del curriculum en las
diferentes asignaturas y todas aquellas actividades complementarias que se van a desarrollar.

Es un proyecto interdisciplinar ideado para TODOS los alumnos, basado en el patrimonio cultural,
historico y gastrondmico de la ciudad de Cartagena procurando:

- Crear nuevos retos diddacticos, desde la perspectiva histérica de nuestra ciudad.

- Desarrollar el conocimiento del patrimonio cultural de Cartagena. Invitando a nuestros
alumnos a redescubrirlo.

- Implicar a toda la comunidad educativa, a las instituciones de la ciudad y diferentes
colectivos de nuestro barrio en las distintitas actividades del Centro.

Para ello integraremos los diferentes escenarios que nos ofrece la historia, con los diferentes
espacios culturales de nuestra ciudad, partiendo como no de nuestra escuela.

Partiendo de nuestro proyecto de centro, vamos a incluir la experiencia de los Presupuestos
Participativos.

En primer lugar, les mostraremos como parte de nuestro patrimonio cultural el emblematico
edificio del ayuntamiento de Cartagena, introduciendo asi a los alumnos en el conocimiento del
ayuntamiento de nuestra ciudad, no solo como edificio histdrico, también quién lo forma y sus
funciones; asi como el funcionamiento del sistema democratico por el que los ciudadanos elegimos
a nuestros gobernantes.

Todo ello se realizara en el primer trimestre para los alumnos del centro en general, aprovechando
qgue los contenidos del area de ciencias sociales abordan estas cuestiones (teniendo en cuenta la
edad de los alumnos).

Aprovecharemos el Dia de la Constitucidon como conclusiéon de los contenidos trabajos en el primer
trimestre relacionados con el funcionamiento del sistema democrdtico y para trabajar los valores
de nuestra democracia.

Los alumnos de sexto, constituiran el grupo motor de este proyecto (formado por 24 alumnos), es
decir, seran los encargados de desarrollar las tareas que requieran mayor tiempo e implicacién en
el mismo (videos explicativos, realizacidon de tarjetas para la votacién, mesas electorales, buscar y
elaborar el presupuesto, campafias de difusion, etc.), para ello utilizaremos prioritariamente las
areas de ciencias sociales y conocimiento aplicado.



Aprovecharemos las competencias digitales que nuestros nifios han adquirido en el Centro, para
elaborar las tareas anteriormente expuestas, utilizando los cromebook que tenemos a su
disposicidn, pantallas interactivas (PDI), uso de las redes sociales del centro, APPs para la creacion
de presentaciones y graficos, etc

Habiendo iniciado a los alumnos del centro en los conocimientos previos necesarios para participar
con criterio en el proyecto de los Presupuestos Participativos y tras haber formado al grupo motor
adecuadamente para que sea capaz de desarrollar las tareas y de asumir la responsabilidad que
este proyecto implica, comenzaremos con el proceso de toma de decisiones a través de una bateria
de actividades secuenciadas en distintas fases:

FASE 0: Introduccidn y conocimientos previos
FASE 1: Informaciodn, divulgacidn y debate.
FASE 2: Recogida de propuestas.

FASE 3: Priorizacion.

FASE 4: Evaluacion de las propuestas.

FASE 5: Votacion.

FASE 6: Publicacion de resultados.

Ya en el segundo trimestre y partiendo de la idea de que el presupuesto participativo es un proceso
de consulta y didlogo entre la comunidad y las autoridades sobre cudles son las prioridades de
inversién de un municipio. Aplicaremos como metodologia el procedimiento propio de dicho
proceso de consulta y didlogo.

Se trata de dividir el territorio en el que se va a realizar la consulta sobre los presupuestos (en
nuestro caso, cada uno de los grupos de convivencia), para que en cada uno de ellos se puedan
realizar propuestas y debatirlas con argumentos validos. Lo cual se realizard en el seno de las
asambleas que se llevan a cabo en las tutorias.

Posteriormente cada uno de los grupos define las propuestas que consideran se deben llevar a las
elecciones generales, en las cuales todos decidimos en qué se va a invertir la dotacidn econdmica
de los presupuestos participativos. Dichas propuestas seran recogidas por los alumnos del grupo
motor. Los alumnos de este grupo realizaran una grafica que represente las opciones que han sido
propuestas y se descartaran aquellas que sean inviables o poco representativas.

Finalmente en una asamblea junto a la jefa de estudios y el profesor encargado de coordinar el
proyecto, se definiran las opciones preferidas por la mayoria de los alumnos y finalmente, se
decidira por votacién. En un dia de fiesta de la democracia en el centro el dia de “LAS ELECCCIONES
GENERALES”.



Una vez decidido qué se va a hacer, es preciso saber cémo se va a hacer, para ello el grupo motor
debera encontrar las empresas que nos pueden proporcionar los materiales y el montaje de la
opcién ganadora en la elecciones, solicitar presupuestos a dichas empresas y finalmente seleccionar
un presupuesto realista para presentar a las autoridades municipales.

Los principios metodoldgicos de nuestro centro son aplicables al presente proyecto, destacando
especialmente:

e La reflexion critica sobre los bienes culturales y la participacién en el entorno politico,
social, econdmico y cultural.

e El trabajo en equipo, aprendizajes significativos y el desarrollo de la creatividad a través de
una metodologia globalizadora.
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A lo largo del curso 22/23, trabajaremos los objetivos y contenidos del proyecto, en torno a las
siguientes actividades:

a. ACTIVIDADES DE INTRODUCCION Y CONOCIMIENTOS PREVIOS

ACTIVIDAD 0. UN PASEO POR EL PUERTO

Iniciaremos el proyecto con todos los nifos y ninas del Colegio, haciendo un paseo virtual por el
puerto de Cartagena, utilizando los Chromebook (a nivel individual), las pantallas digitales
interactivas (a nivel de grupo), con la APP de google “Google Earth” y la aplicacién de realidad
virtual “Imageen Cartagena”.

Para el desarrollo de esta ultima aplicacién, los alumnos de 52 de Educacién Primaria, en su area de
Plastica, elaboraran unas gafas 3D para todos los alumnos del colegio, que serviran también para la
visita virtual al Ayuntamiento de Cartagena.

El objetivo de este paseo es llegar a uno de nuestros mejores ejemplos de edificio modernista en
Nuestra Ciudad: El Ayuntamiento.



Una vez lleguemos alli, nos meteremos en la web del propio Ayuntamiento y realizaremos la visita
virtual, pudiendo conocer de primera mano las caracteristicas arquitectdnicas, historicas y
organizativas del edificio consistorial.

ACTIVIDAD 1. ¢ QUIEN MANDA AQUi?

En cada uno de los cursos de las etapas de infantil y primaria del colegio, se incluye dentro de las
programaciones de las dreas de “Ciencias sociales” en primaria y “Descubrimiento y exploracion del
entorno” en infantil, los contenidos relativos al Ayuntamiento de Cartagena, estructura y
funcionamiento del gobierno de la ciudad y las elecciones.

Lo cual se realizard (entre otras) construyendo un organigrama del colegio, paralelo a un
organigrama del ayuntamiento, para mejorar el conocimiento de nuestra realidad en el centro y
facilitar en todos los nifios/as la comprensién de la estructura organizativa de nuestro
Ayuntamiento con sus funciones.

b. ACTIVIDADES DE LA FASE 1: INFORMACION, DIVULGACION Y DEBATE.

ACTIVIDAD 2. EQUIPOS DE TRABAJO

El grupo de sexto serd el encargado de desarrollar las tareas que requieran mayor tiempo e
implicacion en el proyecto (videos explicativos, realizacion de tarjetas para la votacion, mesas
electorales, buscar y elaborar el presupuesto, etc.)

Dividiremos a los alumnos de sexto en equipos de trabajo para facilitar el reparto de tareas:

Reporteros

Publicistas

Divulgadores

Disefiadores graficos

ACTIVIDAD 3. PRESUPUESTOS PARTICIPATIVOS

Los alumnos de sexto, en el drea de ciencias sociales trabajaran el concepto de presupuestos
participativos y realizaran un video explicando al resto de alumnos del centro en qué consisten para
gue sea un concepto asequible para todos.

Una vez realizado, estos alumnos recorreran todas las clases del colegio para exponer su video, que
ademas se realizard en dos niveles uno avanzado para los alumnos mayores (de segundo a sexto) y
uno basico para alumnos mas pequerios.



ACTIVIDAD 4. PUBLICIDAD

El equipo de disefiadores graficos, se encargara de elaborar carteles y murales para promocionar en
el colegio nuestra participacion en los presupuestos participativos. También disefiaran el logo del
colegio para el proyecto.

c. ACTIVIDADES DE LA FASE 2: RECOGIDA DE PROPUESTAS.

ACTIVIDADES 5. SUENO MI COLE

Esta actividad se realizard en cada una de las clases aprovechando las tutorias.

En un primer debate, los alumnos/as expondran cdmo es para ellos su colegio ideal y en funcion de
ello se procederd a una lluvia de ideas en la que se nombren qué necesitariamos mejorar en el
colegio para que el BEETHOVEN se convierta en el cole de sus suefios.

Todo ello quedara expuesto en un mural de aula.

ACTIVIDAD 6. MIS NECESIDADES, ¢ NECESIDADES COMUNES?

Otra sesidn de tutoria sera destinada a la introduccién del concepto “necesidad”. La diferencia
entre necesidad y deseo, para posteriormente entender la diferencia entre necesidades
individuales y necesidades comunes.

Ahora toca reflexionar en grupo: Miramos el mural del “cole de mis suefios”, de todo esto équé es
una necesidad real? ¢ Cudles son necesidades comunes? Y entonces... ¢ Con qué nos quedamos?

Estas son las propuestas que se recogeran en la hoja de recogida de propuestas elaborada por el
grupo motor.

d. ACTIVIDADES DE LA FASE 3: PRIORIZACION.

ACTIVIDAD 7. BUSQUEDA DE SOLUCIONES. INFORMANDO BAJO TITULARES

En una asamblea general con el grupo motor del colegio junto a la Jefa de Estudios y el profesor
gue coordina el proyecto, se expondrdn las propuestas de cada grupo y escogeremos entre todas
ellas entre cuatro y seis que pensemos que representan la opinién de la mayoria.

Las propuestas seleccionadas para el dia de las elecciones generales, serdan expuestas en carteles
elaborados por el grupo motor.



e. ACTIVIDADES DE LA FASE 5: VOTACION.

ACTIVIDAD 8. CAMPANA DE DIFUSION

Los alumnos de sexto recorreran las clases del colegio para exponer las propuestas finales que irian
a las votaciones de las elecciones generales.

También realizardn un andlisis de los aspectos positivos y negativos de cada una de las propuestas.

ACTIVIDAD 9. ELECCIONES

Tras conocer las cuatro/seis propuestas se propone un dia de elecciones generales.

Para ello se realizara un censo electoral y habra una o dos mesas electorales formadas por un grupo
de alumnos de sexto cada uno de ellos con una funcién propia de las mesas electorales.

El dia de celebracion de las solemnes elecciones, ademas de los miembros de las mesas electorales,
se asignaran al resto de alumnos del grupo motor otras tareas: protocolo, periodistas,
interventores...

Los alumnos de sexto elaborardn una tarjeta de voto (con letras e imagenes).

ACTIVIDAD 7. PRESUPUESTOS

Tras el recuento de votos se publicaran los resultados y los alumnos de sexto realizardn un estudio
de mercado para elaborar un presupuesto ajustado y de calidad.

Esta actuacion serd supervisada por los coordinadores asignados al Proyecto desarrollado por el
Centro, orientando en todo momento a los alumnos ante posibles dudas que puedan surgir durante
el desarrollo de dicho presupuesto, ajustandose a la realidad lo maximo posible.

10



<> ey
) e @S‘«.—]
8. EVALUACION @j(-f;i e
)

A continuacién se exponen los indicadores de logro, respecto a los objetivos que nos planteamos
inicialmente en este proyecto.

INDICADORES DE LOGRO de la practica docente 1|12 /|3 |4
Coherencia de los objetivos planteados por el Centro Enunciados

con claridad.

Actividades con claridad en la explicacion del desarrollo de Ia
actividad.

Existencia de actividades individuales y grupales que ejercitan el
sentido critico.

Las actividades responden a las necesidades individuales y del
entorno

Las actividades profundizan en el trabajo colectivo como
herramienta de desarrollo de actitudes y habilidades tales como la
iniciativa, seguridad, autonomia, creatividad, conciencia critica...
etc., fundamentales en la puesta en marcha de una democracia
participativa.

INDICADORES DE LOGRO de los alumnos

Los alumnos han desarrollado una actitud critica y de respeto hacia
su realidad mas cercana.

Los alumnos conocen el término ayuntamiento, conocen su
estructura, el funcionamiento del gobierno de Cartagena y los
servicios que presta.

Los alumnos conocen el proceso de elecciones generales.

Los/as nifios/as actian de modo responsable y de manera critica en
la toma de decisiones

Los alumnos reflexionan en torno a las necesidades de un grupo
buscando soluciones acordadas y eficientes.

Los alumnos conocen el término de Presupuestos Participativos
como elemento de cambio social y lo identifican como un
instrumento democrdtico de participacion para la mejora vy
transformacion del mismo.




